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1 O projektu

Na trasu Velké Rijnové Akéni Hry VRAH 2013 se vydalo 58 ucastnikd v $estndcti tii aZ ¢tyi¢lennych
tymech. Pfibéh ctvrtého rocniku hry se odehraval v budoucnosti Vrahtrixu - ve virtudini realité svéta
vytvofeného stroji. Na startu hry, vobci Stvolinky na Ceskolipsku, se vdichni G&astnici dozvédéli
o tom, co Vrahtrix je a jak mlZe byt nebezpecny. Prvni den se snaZili pochopit a vyuZit nastrahy
virtudlni reality, druhy den byl zakonéen bojem o holy Zivot i o budoucnost redlného svéta. Uéastnici
nachodili az 100 kilometrl Machovym
krajem ze Stvolinek pres Zahradky,
Jestrebi a Mimon aZ do Lesnovka, kde
byl jiz tradi¢né umistén cil hry.

Vitézem hry VRAH se stava tym, ktery
nasbira nejvice bod( za splnéni ukoll
na stanovistich. Asi dvacitka stanovist
je pripravena s aktivitou, vice nezZ sto
stanovist je vsak , bezobsluznych”, tedy
takovych, kde maji tymy za ukol néco

" zjistit, secist ¢i najit. DlleZité je také
lusténi sifer a Sifficek, které objasni umisténi nékterych vybranych stanovist. Seznam stanovist, Sifer a
letos poprvé i mapovych dohleddvek dostaly tymy na zacatku kazdé etapy hry. Pochod trval od
patecniho vecera az do nedélniho vecera. Preruseny byl pouze nékolikahodinovym spankem
v Mimoni. Kazdy tym si voli strategii a postup dle svého nejlepsiho uvazeni. Nékteré tymy tak v obou
etapdch hry nachodi ,jen” 70 a jiné i 110 kilometra. Vitézem hry se stal tym Vrtkavé pandy.

2 Realizator projektu

Ob¢anské sdruzeni Statek, o. s., IC: 226 85 227, vzniklo dne 4. 2. 2008. Sidli v Podje$tédi,
cca 30 km od Liberce, na adrese Hlavice — Lesnovek 1, 463 48 Vselibice.

Hlavnim prfedmétem cinnosti jsou volnocasové aktivity pro mladez, pomoc lidem bez
domova a v socidlni nouzi, ochrana pfirody a Zivotniho prostfedi. Nasi organizatofi
maji vice nez desetileté zkuSenosti svedenim akci pro mlddez a svou kvalifikaci

nadadle zvysuji (napf. organizatorsky kurz Vedouci sobé 2013).

Stézejni akce, které béhem roku organizujeme, jsou kazdorocni letni tdbor pro mladez a velka fijnova
akéni hra. Mezi mensi pravidelné akce patti zimni Deskohrani (den deskovych her poradany v Praze
1), jarni cyklisticky vylet Kolovikend (vikendova akce vhodnd i pro zacinajici cyklisty) a cervnova
odpoledni prazska hra PraVrah, kterd ma za cil zdbavnym zplsobem pfiblizit malo znama mista
centra Prahy.

Dale organizujeme zaZitkové vzdélavaci akce zaméfend na ochranu piirody (Clovék pfirodé),
turistické vylety (napf. Rizky v lese), sportovné zazitkové nebo pracovni akce na statku v Podjestédi,
jako napf. kazdorocni vanocni pobyty spojené s prespavanim na snéhu a silvestrovskym pochodem
z Jestédu, letni ¢undry, kurzy skalniho lezeni a brigady, napt. sdzeni stromk ¢i uklid lesa.

V oblasti pomoci lidem bez domova spolupracujeme s Farni charitou Praha 1 — Nové Mésto. Nékteré
nase akce jsou kazdoroc¢né financné podporovany Uradem Méstska ¢ast Praha 1.

Vice informaci o nasem sdruZeni najdete na www.statek.org.
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3 Historie, poslani a cile projektu

3.1 Historie projektu

Historie poradani podzimnich her se zacala psat vroce 2003, kdy jsme na statku v Podjestédi
usporadali hru Po stopach [ A Vs gy ey AN i

Jary Cimrmana, urcenou - 4 o5 iy
predevsim Gcastnikam
nasich letnich tdbor0. Tri
roky poté jsme
organizovali akéni trilogii
Soumrak bojovnik(i 2004
— 2006 a nasledujici léta
jsme okusili organizaci
naro¢nych  pochodovych
zavodl tym0 na filmové
naméty: Apocalypto 2007,
BoZskda  relikvie 2008
a Uprchlik 2009. Od roku
2010 poradame

pochodovou hru VRAH — Velkd Rijnova Akéni Hra, kterd je uréend starsi mladezi, ale Gcastni se i
dospéli.

3.2 Poslani a cile projektu

Poslanim vsSech akci obcanského sdruZeni Statek, o. s., je predevSim nabidnout détem, mladezi
a dospélym nejen z hlavniho mésta mozZnost k aktivnimu traveni volného ¢asu a snazit se tim ucinné
minimalizovat rizika spojena se socidlné patologickymi jevy. Dédle poskytnout neorganizované mladezi
predevsim z Prahy 1 pratelské prostredi k feseni jejich problém0 na zakladé mordlnich hodnot a také
Ucastniky nasich akci sméfovat k prohloubeni vztaht k sobé navzajem a k pfirodé.

Tridenni outdoorova hra se Siframi, kterd obsahuje nejen dusevné narocné ukoly, ale i lanové aktivity
a rozmanité hry provérujici fyzickou zdatnost Ucastnik(, je urcena primarné mladezi a mladym lidem
ve véku od 14 let, kterym nabizi:

e moznost aktivniho straveni volného casu,

e podporu tymové spoluprace, uci obétovani se ve
prospéch tymu a naopak podfizeni uUspéchu
moznostem vsech jeho ¢lend,

e poznani svych psychickych a fyzickych limitQ
velice zdravou formou a ziskani davéry ve své
vlastni schopnosti,

e vyzkousSeni nového,

e poznani lidi s podobnymi zajmy.
Pti organizaci akce klademe dlraz na bezpecnost a dobrovolnost — Ucastnici mohou kdykoliv ze hry

odstoupit a nechat se odvézt do cile. Tam je na posledni den ptipraven odpocinkovy program, kdy je
mozné sdilet zazitky s ostatnimi ucastniky akce.
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4 Pfiprava projektu

4.1 Vyvoj aktivit projektu a jejich obsah v roce 2013

Ptipravna faze projektu zadala v dubnu 2013, kdy se konala Uvodni schlizka, na které se nastavily
zakladni parametry hry a rozdaly ukoly. Predevsim se teSila moznost presunout cil hry do jinych
prostor a také se zacalo svyrobou nového loga hry. Tradicné az od srpna 2013 najde tym
organizatorl (vzhledem k dalSim akcim sdruZeni, ale i naroénému obdobi ve Skolach a pracich) ¢as
vyrazit do terénu na obhlidku budouci trasy a stanovist. Témér kazdou stfedu odpoledne se

= V.2
Rt F %N

organizatofi schazeli v pribéhu zafi a
fijna na pfipravnych schizkach
v Praze, a témér kazdy vikend brazdili
MachGv kraj a wvyhledavali ta
nejzajimavéjsi mista, pripravovali
atraktivni aktivity a neotrelé Sifry a
ukoly. PFi pfipravach kombinujeme
prepravu auty, vlaky a po vlastnich
nohou. Jako zdkladna vikendovych
pfiprav  slouzi  sidlo  sdruZeni
vlesnovku 1, ale wyuZivali jsme
nékolikrat i pfespani pfimo v terénu.
Pfipravy hry se daji rozdélit do nékolika rovin, které je moiné zvlddnout jen diky zkuSenému
a relativné velkému tymu zapojenych organizator(:

E administrativni zajiSténi a povoleni akce, prihlasovani ucastnik

E technické feSeni hry (pravidla, noclehy, bodovani, pohyb organizatord a aut, upominkové
predméty)
ptibéh hry
obsluzné aktivity (umisténi, pravidla a bodovani her)
Sifry

bezobsluzna stanovisté (nutno vyhledat v terénu)

V pllce fijna jiz probihaji pfipravy takika
nonstop — diky sdilenym dokumentim
mUzZeme online sdilet své postiehy. Je nutné
poslat doplnujici informace ucastnikiim,
doresit posledni umisténi stanovist, ladit
pravidla obsluznych aktivit, finalizovat
pravidla zavérecné hry, sbalit materidl
arekvizity na jednotlivé zastavky hry,

: jak 30 stanovist, ale také uklidit a pfipravit cil
el hry v Lesnovku a hlavné vytisknout stovky

papirll pro ucastniky.
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V ramci obchlzek v terénu se jiz obvykle roznaseji difevéné desticky (kousek preklizky s logem hry

a obrazkem, ktery tymy na nékterych stanovistich musi obkreslit), ¢imz se usetfi trochu ¢asu. Zbylé
desticky vtomto ro¢niku byly rozvazeny pribéiné v dobé hry. Cas i personalni kapacitu uspofime
objednanim spolecnych jidel z restaurace U Rysa v Hlavici.

Zajem o hru byl i v roce 2013 veliky. Nékolik tym0( bylo zafazeno mezi nahradniky. Podafilo se nam
splnit plvodni plan nasadit 16 tymu, ackoliv celkem 4 tymy se jesté pfed hrou odhlasily. Dochazkova
vzdalenost trasy byla oproti loriskym ro¢nikiim spise delsi — ovsem (a mozZna i nastésti) diky skvélému
pocasi s ni tymy nemély témér Zzadné problémy.

Prehled hromadnych pfipravnych akci v souvislosti s projektem VRAH 2013 v roce 2013:

3.4, Porada organizator( v Praze
21.4. Vyjezdni porada (stfedni Cechy)
25.7. Porada organizator( v Praze
23.-24.8. Vyjezdni porada v terénu
27.8. Porada organizator( v Praze
14.-15.9. Vyjezdni porada v terénu
18.9. Porada organizator( v Praze
21.-22.9. Vyjezdni porada v terénu
25.9. Porada organizator( v Praze
27.-29.9. Vyjezdni porada v terénu
1.10. Porada organizator( v Praze
5.10. Porada organizator( v Praze
9.10. Porada organizator( v Praze

11.-13.10.  Vyjezdni porada v terénu

19.-20.10.  Vyjezdni porada v terénu

25.10. PFipravy na statku
Po skonceni projektu pokracovaly uklidové prace na statku a ddle zverejnéni foto dokumentace,
vysledkd a feseni Sifer na nasich webovych strankach.

Osobnimi automobily se na pfipravdch i akci najezdilo 5954 km, z toho na samotné akci cca 3542 km.

4.2 Povoleni a administrativni zajisténi |

Kazdoro¢né je s pfipravou akce VRAH
spojena velkd administrativni = zatéz,
predeviim co se tyCe nejrlznéjsich
povoleni a oznameni. Ufedni masinerii je
potfeba rozjet ve velkém predstihu pred
akci, ale vzhledem krozsahu hry a také
nasemu  tradicnimu  planu pfiprav
nemuiZeme zacit Zadat o povoleni drive,
neZ bude znama trasa, tedy na konci srpna.

V prvé fazi po naplanovani trasy je potreba
uvédomit spravce lesnich pozemkd, pres které vede trasa hry, tedy Lesy Ceské republiky, s. p.
a Vojenské Lesy a statky, s. p. Dale se pokracuje povolenimi kvili prichodu chranénym tzemim —

6
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letos ndm nastésti stacilo uvédomit pouze Ministerstvo Zivotniho prostiedi Liberec, které nasi Zadost
ochotné postoupilo na Krajsky urad Libereckého Kraje, odbor Zivotniho prostredi a Spravu CHKO
Kokofinsko. Pro povoleni celé hromadné akce Krajskym uradem Libereckého kraje je ovsem potreba
jednat s vlastniky vSech pozemkd, pfes které vede trasa hry, avsak pfi prlichodu Gzemim pfes 1000

km? to neni v lidskych sildch. Nicméné nejvétéi vlastniky a viechny ty, na jejich? pozemcich bylo
umisténé obsluzné stanovisté, jsme kontaktovali (napf. také Povodi Ohte). Jednali jsme s obecnimi
urady Stvolinky, Zahradky, Noviny pod Ralskem, Ralsko a Osecnd. VSechny ostatni obecni urady
a méstské urady dostaly informaci o kondni akce na védomi, stejné jako Policie CR a méstské policie.
Dale bylo potfeba jednat s Vojenskym lesnim ufadem, jednali jsme o povoleni k vjezdu do VP Ralsko
s Vojenskymi Lesy CR, s. p., oznameni o priichodu putovalo na véechna mysliveckd sdruzeni v oblasti.
0 konani akce jsme uvédomili Ceské drahy kvali zajisténi dopravni obsluznosti.

Vsem institucim a jednotlivciim, ktefi nam vysli vsttic, dékujeme!

4.3 Propagace projektu; spoluprace s médii, ostatnimi institucemi a organizacemi

Jiz nékolik let volime osvédcené cesty propagace: hromadny email na minulé Ucastniky nasich akci —
mail list v soucasnosti Cita pres 500 adres. Dalsi dlleZitou komunikaci jsou nase webové stranky
aFacebook, pres ktery se pozvanka na akci Sifi v podstaté sama bez nutnosti placené inzerce.
Vyznamné je uvedeni akce na portdlu Sifrovacich her Wikiherka. V omezené mite lepime plakatky,
predevsim na stfednich a vysokych Skolach v Praze a také do nékolika sportovnich areall. Zajem
o hru je kazdorocné vétsi, neZ je v nasich sildch odbavit — celkem se pftihlasilo 76 osob v 21 tymech.
Nékteré tymy se nakonec odhlasily, takZe se dostalo i na ndhradnické tymy.

V letosnim roc¢niku jsme navazali spolupraci s televizi Nova, ktera odvysilala reportdz o soutézi
v hlavnim vysilacim ¢ase v souvislosti s pravé probihajicimi volbami do Poslanecké snémovny
(ucastnici hry méli moznost volit na trase hry, pokud méli voli¢sky prikaz).

Pti pripravach akce jsme dale spolupracovali s desitkami Ufadd, instituci i jednotlivc(, jak je popsano
vyse.
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5 Popis akce

Je 21:15, na nadrazi ve Stvolinkach
u Ceské Lipy dorazily jiz oba vlaky —
od Ceské Lipy i od Lovosic.
Pfripraveno na akci je 58 ucastnik(
v celkem 16 tymech a cekaji, co se
bude dit. Vtom zacne zvonit
v kazdém tymu mobilni telefon,
kde se ozve tajemny hlas: ,UZ na
vas ¢ekdme, sledujte bilého krélika,
¢asu neni nazbyt!“

Tymy se tedy sbali a jdou po
stopach bilého krélika, které je

zavedou asi 1 kilometr za budovu zamku ve Stvolinkdch. Zde se teprve ucastnici setkavaji
s organizatory, probihd prezence a vysvétleni pravidel hry.

Hned poté se Ucastnikim VRAHu stavi do cesty skupina tmavé odénych osob, v koZenych kabatech
a ¢ernych brylich. Je to Vrahnity a jeji kumpdni. Vrahnity vitd tymy s pfesvédcenim, ze jen oni mohou
pomoci zniit a pfemoci stroje, které tvori nds svét — virtudlni realitu Vrahtrixu. Jedind osoba, ktera
mUze se zachranou skutecného svéta pomoci, je védma Vrahna. Vrahnity vsak vycitila blizkost zlych
agentl(, a tak urychlené tymdm rozdava plany okoli a posila je za spojkou.

Kratce po 22. hodiné se jiz vSechny tymy rozprchavaji s mapkou vstfic zahlazovdni stop, tedy
kratkému orientacnimu béhu v blizkém lese a okoli. Kontroly jsou oznaceny reflexnimi odrazkami,

takZe pfi dobrém posviceni tymy snadno mohou nalézt vsech 9 kontrol.. Povinné minimum 5 kontrol
zvladlo 15 z 16 tym{.

Teprve vcili orientatniho béhu tymy potkdavaji
dlleZitou osobu celého ptribéhu: Vrahea. Vraheus
vySle tymy na nebezpecnou cestu za védmou Vrahnou,
ktera pfebyva aZ v dalekych Hrad€anech. Celou cestu
budou Ucastnici na stanovistich potkavat nejrliznéjsi
nastrahy a chyby v kddu virtudlniho svéta: chyby ve

Vrahtrixu. Pomoci se zorientovat vtomto svété ma
ucéastnikm rozdany seznam stanovist, seznam dohledavek a seznam sifer.

Tymy voli rozdilnou taktiku, nékteré dlouhé desitky minut zakresluji do mapy, diskutuji o taktice
a lusti Sifry, jiné tymy se hned rozbéhnou pro stanovisté s casovym bonusem a volbu cesty a lusténi si
nechdvaji na pozdéjsi zastavky. Kazdopadné pred jednou hodinou v noci uz v cili orientaéniho béhu
neni ani noha.

5.1 Vybrana stanovisté hry
2 Kozelska rokle, Zluta znacka, rozcesti v polich

Prvni €asovy bonus na Gcastniky ¢ekal jen asi 1 kilometr od cile orientaéniho b&hu. Casovy bonus Ize
ziskat jediné tak, Ze spravnou odpovéd na otazku (v tomto pripadé bylo nutné najit desticku a napsat,
Ze je na ni obrazek tovarny) odeslou mezi prvnimi tymy pomoci SMS.

8
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3 Smrtka

Vyraznd vyhlidkovd skdla nad Koriskym rybnikem skryvala
jednoduchy bezobsluzny ukol. BohuZel za uplné tmy si tymy
nemohly vychutnat vyhled.

9 Maly Bor, sklepeni u Dolanského rybnika (nejblize rybniku,
s prekladem nad vstupem)

Pfes vesnici Maly Bor putovaly témér vsechny tymy, protoZe se
zde dalo ziskat dost bodd. Jednim z dkoll bylo nalezeni desticky
v jednom z ¢etnych piskovcovych sklepenich.

12 Dolansky vodopad

Na vétsinu tym0 cekala prvni aktivita u Dolanského vodopadu.
Bylo potfeba, aby dva ¢lenové tymu dojeli na nafukovacim ¢lunu

pres jezirko k vodopadu pro krdlicka, symbol hry. K dispozici bylo
jedno padlo a jedno bidlo. Relativné rychly ukol splnily v ¢asovém limitu vSechny tymy, které dorazily.
14 Sklenény vrch (356 m.n.m.)

Na toto obsluzné stanovisté dorazilo vétSinou jeSté za tmy jen 5
tymu. Kvali polomlm a neznatelné cesté bylo vcelku obtizné misto
najit. Ukolem zde bylo nejdfive seskladat hlavolam (pFedstavuijici
virtudlni realitu Vrahtrixu) a pak vzajemné propojit vsechny cleny
tyma kabelem.

24 Holany, sloup na navsi

Vobci Holany i vjejim okoli na ucastniky cekalo mnoho
bezobsluznych stanovist. Sedm tym0 dorazilo na naves, kde bylo
potfeba spravné poskladat vyznamnd data obce.

25 Jiljov, skalni tvrz

Dalsi aktivita cekala na ucastniky na lJiljové, krasné skalni tvrzi.
Ukolem pro prazkumniky Vrahtrixu bylo se$plhat po 8 metrovém

lanovém Zebfiku doll pro chybu ve Vrahtrixu a zpét. Stanovisté navstivilo 13 tymu a rozhodné ne pro
vSechny to byl snadny ukol.

26 Zahradky, zZeleznicni stanice

Ne vsSechna bezobsluznd stanovisté Sla vyresit pouhym mrknutim oka. Na nadrazi v Zahradkach
nejprve tymy pro zisk 40 bod(i musely vyresit Sifru s erby sousednich mést.

29 Karba, kapli¢ka/rozcestnik
V jizni ¢asti pfirodniho parku Peklo se nachazelo hned nékolik stanovist.
33 Svédsky vrch (pivodné Dradi skaly u Zahradek)

Toto stanovisté jsme bohuzel museli v pribéhu noci pfesunout na Svédsky vrch, protoze ubytovna ve
skale na Dracich skalach byla obsazena. MoZna i diky pfesunu ozndmeném pomoci SMS zprav doslo
na nahradni stanovité jen devét tym@. Ukolem bylo zapamatovat si slozeni a rozloZeni predmét(
v Casti lesiku a spravné pak odpovédét.
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36 Zahradky, zamek

| v Zahradkach bylo mozZné ziskat vétsi pocet bodl. Bezobsluzné stanovisté na zamku ale kvdli sifre
spravné zodpovédély jen 2 tymy.

38 BaZantnice, Zahradecky letohradek

CtyFiceti body a moinosti ziskat ¢asovy bonus ldkalo stanoviété v lesich jizné od Zahradek. Ukolem
bylo spravné odecist okenni otvory od dvernich na zticeniné tehdejSiho kruhového loveckého hradku.
40 Sv. Barbora

Architektonicky i pfirodné zajimavé misto byl kostel sv. Barbory na cesté od Bazantnice smérem
k Mnichovské prarvé.

44 Socha sv. Starosta

Barokni socha svaté Starosty mohla nejednoho prekvapit, protoZe Slo o sochu vousaté Zzeny.
Zasifrovany ukol ovsem nesplnil Zadny z tymd.

45 U Staré Posty, prarva

Moc pékné misto na zapadnim kraji Novozameckého rybnika u odtokové prirvy navstivil jen jeden
tym. Sprdvné splnil Ukol s opsanim letopoctu pod stavidlem.

TR v

46 Karasy, pozorovatelna

Jednoducha obrazova sifra cekala pouze
na 1 tym, ktery ji Uspésné splnil na
severnim kraji Novozameckého rybnika.
Navic se mohl z dfevéné pozorovatelny
kochat péknym vyhledem.

50 Prusky kamen, pod vrcholem

Nedaleko vrcholu na Pruském kameni
cekala na tymy dalsi aktivita. Jelikoz
Vrahtrix je plny systémovych chyb, neni
v se vzdy jednoduché zorientovat vtom,
co je readlné a co ne. Procviéit svlj usudek mohly tymy vtaméjSim pexesu, které ovsem bylo
vicevyznamové. Obrdazky si mohli Uc¢astnici pouze prekreslovat, nesmélo se mluvit.

51 Jestiebi, zficenina hradu

V Jestfebi ucastnici plnili ukoly na hradé, kapli
i kostele.

55 U Cihelny, bieh jizniho rybnika

13 tymd doSlo na brfeh rybnika mezi
Provodinem a Srnim. Ukolem pro kaZdého
¢lena tymu bylo zhoupnout se na lanovce nad
rybnikem.

57 Srni u Ceské Lipy, Zel. st.

Jen jeden tym na své cesté dosel aZ na stanici
vSrni a spravné wylustil vSiffe zaludnou

otazku ,Jakym tretim smérem jezdi viaky“?

10
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60 Provodin, douglaska

Nejnavitévovanéjsi neobsluiné stanovisté |. etapy leZelo na hlavnim tahu do cile. Ukolem bylo jen
opsat Udaj o ochranném pasmu okolo pamatného stromu.

62 Psi kostel

Posledni aktivita I. etapy spocivala v hledani vychodu, tedy vpodstaté cestu po telefonnim kabelu az
k telefonu, kterou museli jednotlivci absolvovat v ¢asovém limitu. Kabel byl propleteny zdejsim
jeskynnim systémem. PIny pocet 130 bodu si odnesly témér vsechny tymy.

65 Hradcanska vyhlidka

Zapeklité schovanou Vrah desticku na sloupu pod piskovcovou vyhlidkou nalezlo 6 tym.

67 Hradcany, infocentrum, sidlo védmy Vrahny

Tymy prichazeji k védmé Vrahné, ktera je troSku roztrzité vita a
| zdroven si je preziravé méri. Zada jim aktivitu na zklidnéni sebe
sama a nabidne po polknuti zazraéné pilulky odvoz do Chranéné
Kryci Oblasti (CHKO), kde se nachazi ukryt pred vSudypfitomnymi
agenty, ktefi se nasSe ucastniky snazi dopadnout. Do oblasti
zavezla tymy specialni TAXI sluzba.

Vsidle védmy, v Zakladni Skole Mirova v Mimoni, uz na tymy
Cekala tepld polévka schlebem a také vytouzend sprcha a
moznost si na chvili lehnout.

Casovy limit 17:30 nestihl tym Neanonymni alkoholici, ktery byl
mimo jiné zdrZzen zranénim jednoho z ¢lend.

~]

: -~ | Je lehce po druhé ranni druhého herniho dne a védma budi
ucastnlky se spatnou zpravou — Chranéna Kryci Oblast brzy pomine a je potfeba okamzité zmizet.
Agenti dokonce zménili ¢as o jednu hodinu, ale jejich plan diky deja vu védma hravé odhalila (pozn.:
opravdu se ménil Cas z letniho na klasicky stfedovropsky) a vcas poslala tymy do nocni Mimoné
nasbirat potfebné zkusenosti pro boj s agenty.

Béhem Il. etapy se na obsluznych stanoviStich UCastnici snazili ziskavat ¢arové kody, které byly
nezbytné nutné pro zni¢eni Vrahtrixu v cili hry.

100 Mimon, nocni stanovisté

Na nocnich stanovistich
v mimonském zameckém parku se
tymy  zocelovaly v predstavivosti
(sklddani slov), paméti (Kimova hra
proti organizatorovi), Sestém smyslu
(skladani poslepu), koordinaci (jizda
na Slapadle) a trpélivosti (navlékani
korald cinskymi hilkami). Kazdé
stanovisté bylo hodnoceno 30 body a
oproti béznym pravidldm hry byla
jejich ndvstéva povinna.

11
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104 Juliina vyhlidka

Prvni obsluzné stanovisté Il. etapy se nachazelo na romantické piskovcové vyhlidce. Aktivita byla
slozend jednak z hazeni SiSek do nadoby, a jednak z vymyslenistrategie, jak tuto aktivitu nasvitit
samotnymi aktéry hry. Ukol vice & méné Gsp&sné plnilo 13 tyma.

Q' 108 Ralsko, brana do hradu

Ctyfi tymy se vydaly a? té&sné pod vrchol
Ralska, kde byla schovand desti¢ka, ale
také nékolik dalSich ukold. Za ten Uchvatny
zamlZeny vychod slunce to urcité stdlo.
Ostatni tymy takticky ozelely body
a vydaly se oklikou, ale po roviné pfimo do
obce Noviny pod Ralskem.

114 Prirva Ploucnice, lesik nad priirvou

Akéni obsluzné stanovisté, kde bylo mozné

ziskat dalsi c¢drovy koéd ke zniceni
Vrahtrixu, bylo umisténo pfimo nad pfirodni paméatku Prirva Plouénice. Ukolem bylo podavat si nad
propasti pomoci dlouhych bidel proutény kosik. Aktivita vyZadovala dimysiné lanové jisténi osob
i materialu, které bylo instalovano v pribéhu noci.

116 Straz p. R., Vartenberk

Pét tymU doslo aZ k opravované zficeniné vyhorelého hradu Vartenberk, ktery se nachazi nad
méstem Straz pod Ralskem. Ve mésté bylo umisténo vice bezobsluznych stanovist.

119 Straz p. R., most na cyklostezce (zahradkarska kolonie)

Zejména pro ty tymy, které nechtély zachazet do mésta, byla umisténa pod mostem pres cyklostezku
Vrah desticka s obrazkem kamionu s ¢asovym bonusem. Vyuzilo ho ovsem jen 5 tym.

121 Straz p. R., Jezerni ulice, travnik mezi zmrzlindrnou a
fekou

Pfed vyhldaSenou zmrzlinarnou byl zaSifrovan ukol odhalit
vSechny drevéné sochy na travniku: draka, mloky,
papouska, motyly, kachny a chobotnici.

122 Sibenice

Proplést se laserovymi paprsky bez dotyk( a ziskat za to
dalsi ¢arové kédy se podafilo 10 tymdm. Sibenice je skéla
na okraji lest ve vojenském prostoru, kam nyni smérovaly
kroky vsech tym.

126 Zafiva véi (vyrazna skala s vysokou plotnou ze
zapadni strany)

Krasné podzimni slunecné pocasi proménilo stezku po
hiebeni Koziho vrchu v UZasny zaZitek. Kromé tohoto
stanovisté, kde byla schovana desticka v zajimavé skdle,
bylo zde mozné ziskat dalsi body.

12
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129 Velky Jeleni Vrch

Na vrchol Velkého Jeleniho Vrchu se vyskrabalo 5 tymda, které se pokochaly krasnym podzimnim
kruhovym vyhledem, a zahfal je na srdci zisk 50 bodd.

130 Stohanek

Pro zisk dalSiho carového koédu bylo
potfeba slafovat 1z piskovcové skaly
Stohdnek dolG. Stanovisté navstivilo 10
tym.

133 Dévin, zficenina

Oslabit agenty a tim ziskat dalsi ¢arovy kéd
bylo mozné na vrcholu Dévin v rozvalinach
byvalého hradu. Ukolem byla stfelba ze
vzduchovky na teré. Ukol plnilo devét
tym.

134 Rozc. Pod Dévinem, cedule PP Siroky kimen

Cesty v byvalém vojenském prostoru Ralsko maji nevyhodu, Ze jsou €asto vyasfaltované. Cestu snad
zptijemnovalo tymam hezké pocasi a hravé otazky: zde bylo potfeba na naucné ceduli najit odpovéd
na otdzku , Co nizkého zde roste?“ — ,hadi mord nizky“.

#4136 PP Skalni divadlo - Svarcvaldska brana

Ctyfi tymy nalezly desti¢ku ve skaldch nedaleko modré
. znacky z Hamru na Stohdnek.

“ 138 Cerna Novina, kFiz

Néktera stanovisté pripominala byvalé zaniklé obce, jako
tfeba toto — zbylo zde jen torzo pomnicku, ktery byl
—~ dominantou vesnicky.

139 Rozc. pod Novinskou horkou, krmelec

Jedna z poslednich aktivit, avSak stale dost daleko od cile
byla lihen - (ili hazeni mickd do pripravenych
bodovanych plat. Stanovisté navstivilo 10 tym{, které po
splnéni uz pelasily do cile, aby se vyhnuly penalizaci.

146 Krasna vyhlidka

Nedaleko Osecné se nachdazelo na zdejSich vyhlidkach a

skalkdch hned nékolik Ukoll. Na Krasné vyhlidce bylo
tfeba vylustit jednoduchou sifru odkazujici na vysku kopct na vyhlidkové tabuli.

148 Podvrsska véz

Na hlre dostupnou skalu téméf na severnim okraji hraciho pole dorazily tfi tymy. Za Ukol mély
sestavit trezor z dievénych kostek, ktery agenti ve virtudlni realité znicili.

155 Byv. Holicky, sklepy (sever)

Ve sklepenich byvalé obce se zastavilo minimum tymdQ, protoZe Cas v blizkosti cile bézi vidycky tak
trochu rychleji.

13
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160 Vlachové, rozc. lesnich cest (na konci louky)

Posledni aktivita mezi bezobsluznymi stanovi§témi se nachazela nedaleko obce Vlachové. Ukolem
tymU bylo Uspésné shodit kuzelky. Za odménu si 15 tymU odneslo posledni ¢arovy kod potrebny ke
zniceni Vrahtrixu.

165 Lesnovek ¢.p.1, statek

Na prichazejici tymydo sidla Vrahtrixu jiz ¢ekal kli¢nik, ktery od
védmy Vrahny védél, Ze ucastnici dorazi. Vénoval jim svazky
klich a poradil, jak stroje pfemoci:

1. bylo nutné ze sité stdhnout (sundat) ¢asti CD ze sité, které
musely zapadnout do ptipraveného vstupniho klice (skladacky),

2. po spravném slozZeni skladacky se oteviela serverovna, ve
které byl monitor s klavesnici. Bylo nutné zapsat vSechny
ziskané carové kody. Ty tymy, které nestihly ziskat vSechny
kédy, mohly pomoci paméti donést z nedalekého datového
ulozisté,

3. spravnym zadanim kod( se oteviela budova hlavniho
pocitace. Ted pfiSly na rfadu klice, pomoci kterych bylo nutné
otevfit hlavni vypinac a konec¢né vyradit stroje z provozu!

Zavérecna aktivita byla velmi akéni a zmoZené tymy znovu
nastartovala! Casovy limit na zni¢eni Vrahtrixu byl maximalné 9 minut.

Po Uspésné skoncené misi se tymy presouvaly do budovy statku, kde byla pfipravend vecere, piti,
mozZnost osprchovat se a také se vyspat. Mnoho Ucastnikd ovsem probiralo hru a bavilo se do brzkych
rannich hodin.

V pondéli dopoledne probéhlo vyhlaseni vysledk(l a pfedani hodnotnych cen nejuspésnéjsim tymm.
Poté nasledoval jiz jen rychly obéd a dokoncil se uklid a stéhovani (za néz ucastnikim moc
dékujeme).

14
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6 Celkové hodnoceni, kritické zhodnoceni projektu a dosazenych cilt

Na tomto misté bychom radi shrnuli silné a slabsi stranky projektu. Z toho, co se nepovedlo zcela dle
nasich predstav nebo dle ocekavani tcastnikll hry, se vynasnaZzime do pfisti akce poudit.

6.1 Co se povedlo

E Vyborné pocasi. Po celou hru bylo krasné, pres den i slunecné, pocasi (pfes noc se i tak
teploty bliZily nule) bez desté. Tymy tak mély lepsi ndladu, trasa jim Iépe ubihala a hlavné
odstoupilo v pribéhu hry pouze minimum Gcéastnikd.

E Atraktivni a rozlicné ukoly. Dali jsme si velkou praci s vybérem neottelych a zdbavnych aktivit
na obsluzna stanovisté. Viceméné vSechny aktivity byly chvaleny i v dotaznicich mezi
Ucastniky. Nékolik pfipominek bylo pouze k bodovani aktivit.

B Prostfedi a pfiroda. Letosni trasa vedla krajem plnym rybnik( a piskovcovych skal (I. etapa),
i liduprazdnymi bukovymi lesy s vyhlidkami (Il. etapa). Byla snaha eliminovat prichody po
asfaltovych cestach, ale bohuzel vzhledem ke geografické situaci to jiz [épe neslo (soukromé
pozemky, obory, chranéné oblasti, baziny, nedostatek lesnich cest, sanace tézby uranu atp.).
Trasa tohoto roc¢niku patfila spiSe k delSim, i tak bylo Ucastniky cenéno, ze se diky rozmisténi
stanovist dala projit nékolika zpUsoby.

E Dohledavkové listy. Dohleddvky s podrobnéjsSimi mapami wvyrazné zrychlily lokalizace
stanovist a hlavné nam dovolily umistovat stanovisté v podrobnéjsim zakresu.

B Sifry. Na3 Sifrovaci tym kazdy rok pfichazi s ndpaditymi a hravymi $iframi, které zpfijemmuji
(nebo i znesnadniuji) cestu. V cili se kazdorocné o sifrach bavime a dovysvétlujeme teseni.
Nékteré z Sifer nebyly pfi hfe pokoreny, jiné vylustil kazdy. Letos poprvé jsme rozdavali body
(1/4 bodi za stanovisté) i pfi vylusténi Sifry bez splnéni daného stanovisté. Bodovy dopad ve
vysledku sice neni rozhodujici, i tak novinka byla pfijata spisSe kladné.

E Zavérecna aktivita. Neni snadné jiz sedmy rok po sobé pfijit s novou zavérecnou aktivitou,
ktera by rozproudila unavené ucastniky, dala jim dobry pocit, byla dobfe hodnotitelna (i pfi
nestejném poctu Ucastnikld v tymu) a zaroven nebyla pfilis dlouha ¢i nesplnitelna. Letos byla
Ucastniky zavérecna hra hodnocena velmi kladné — skladala se ze tfi ¢asti, které na sebe
navazovaly, kazdd z nich ovérovala jiné schopnosti Ucastnikl, ale jako celek byla akéni
a cenéni byli také povzbuzujici organizatofi :)

Obecné se nasim ucastnikim libi cely koncept hry, kde si kazdy najde to, co ho nejvice bavi a celou
hru si diky tomu mlzZe naplno uzit. Tymy oceriuji také pratelsky a témér vidy dobie naladény
organizatorsky tym. Myslime si, Ze letosni pribéhova linka byla diky inspiraci zndmym filmem
pochopitelna a dostatecné vazna i zabavna zaroven.

6.2 Na ¢em se da pracovat
Ackoliv se kazdoroéné poucime z nedostatkl hry, dozvime se podnéty od ucastnik(l a pFipravy
neustale precizujeme, vZdy se najdou dalsi naméty na vylepseni hry:
E Za nejvétsi chybu, ktera mohla napachat i vétsi skodu, lze povazovat chybéjici zakres
v dohledavkach u nékolika stanovist na zadatku I. etapy, ktery byl zplsoben predevsim tim,
Ze ucastniklim byla dodana k vlastni mapé jesté chybna vyrfezova mapka. Na chybu jsme byli
upozornéni jednim tymem a body jsme mu zpétné dopocitali, ackoliv je jasné, Ze hledanim
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nenalezitelnych stanovist ztratil dost ¢asu i sil. Do budoucna bychom méli provést kontrolu

nalezitelnosti stanovist dikladnéji.

E Do pfistiho ro¢niku je v planu zavést oznacit pfi prezenci jeden mobilni telefon v tymu, ktery
bude povazovan za hlavni. Dle soucasnych pravidel je totiz kazdy povinen mit nabity telefon
zapnuty po dobu hry — cozZ se v soucasné dobé nedéje (zfejmé i kvlli bateriové narocnym
novym telefonim). Problematické z nasi strany bylo rozesilani informace o ndhlém presunu
stanovi$té (z Dracich skal na cca 0,5 km vzdaleny Svédsky vrch), kterou jsme stejné jako
v minulych letech zasilali do kazdého tymu na jedno telefonni Cislo. Minimalné ke dvéma
tymUm se ovSem tato informace kvli vypnutému telefonu nedostala.

E | pfes umisténi stanovist na relativné velkém Gzemi, se ozyvaly hlasy, Ze cesta I. etapy byla
zvelké ¢asti linearni. Vysvétlujeme si to také tim, Ze vedla z velké ¢asti po znacené cesté
(severni cesta vedla spiSe po neznacenych cestach a navic bylo potfeba vyuzit dotisknuty
vyfez mapy). Kritické hlasy se ozyvaly také u zdvérec¢ného asi 6 kilometrového Useku, ktery
ved| po zpevnéné znacené cesté do cile s mensim poc¢tem stanovist. Vytykana byla i chiize po
asfaltech v I. i na zacatku Il. etapy.

E Tak jako kazdy rok, i letos se nasly tymy, kterym nevyhovuje bodovy zisk na stanovistich
,zadarmo” — tzn. plny pocet bodU za relativné jednoduché splnéni. Tyka se to predevsim
lezeckych stanovist, kde si ovSsem myslime, Ze ¢asova a nékdy i psychicka ztrata je dost velka
na plny pocet bodl. K zamysleni mohou byt spiSe stanovisté typu padlovani v ¢lunu nebo
houpacka, kde se da se snadnéjsim splnénim aktivity souhlasit.

Z komplikovanéjsich moment( bych dale zminil zranéni ucastnika pfimo na aktivité, ktery byl pro
jistotu prevezen k osetfeni do nemocnice v Ceské Lip&. Zranéni nebylo vainé, tak mohl byt jesté
béhem hry propustén dom(. Organizatorskych nepfijemnosti jsme ale tesili za béhu vice: pozdé
dojizdéjici tym, prizpGsobeni se televiznimu reportérovi, obsazené misto na obsluzné stanovisté
a jeho improvizovany presun, zapadlé auto, na posledni chvili pfe¢asovand stanovisté Il. etapy,
omylem odvezené potreby na jiné stanovisté, presun aktivity na posledni chvili a dalsi. Troufam si ale
tvrdit, Ze drtiva vétSina téchto zdleZitosti nebyla ucastniky vibec vnimana nebo alespori neméla na
prabéh hry vliv.

Podnétd od ucastnikl vyplynulo z rozhovorl ¢i dotaznikl mnoho. Kritické podnéty se vidy snazime
fedit tak, aby tymy situace co nejméné poskodila. Resil se napfiklad problém s chybéjici Vrah
destickou na jednom stanovisti (body byly uznany vsem tym0m, které stanovisté navstivily) Ci
nepresnad navigace v dohledavkach oproti obsluznému stanovisti (feSilo se mapkou na plvodnim
misté). Z organizacniho hlediska musime do pfistiho ro¢niku optimalizovat praci s Urady a institucemi,
ktera nas letos velmi ¢asové zatizila.

Z dotaznika:

E ,Akce se milibila celd. Velmi ocenuji, Ze mi pomohla zjistit, co vSechno jsem schopna zvladnout i pres
skutecnost, Ze jsem unavena a vSechno mé boli.”

E ,Myslela jsem si, Ze to nezvladnu (neujdu tu vzdalenost, budu pfilis§ unavend) ale pfijemné mé
prekvapilo, Ze mi jesté zbyvaly sily. Obdivuji vSechny organizatory za dobrou naladu a nadseni v
prabéhu celé hry. Vytvofili jste paradni atmosféru.”

E ,Nejvic se mi libil pobyt v no¢ni i denni pfirodé a spolecné celeni nastraham navigace v nezndmém
terénu v tymu. A pak obsluzné aktivity - je fajn oblas nékoho potkat. Zvlast kdyZ orgové dokazou
zvednout tymu naladu.”

E VétSina mist pro nas byla novinkou a libila se nam, urcité se na né nékdy v budoucnu sami vratime.
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7 Statistiky projektu

2013 2012 2011 2010
Tymy 16 19 15 10
Ucastnici 58 68 56 37
Kluci 30 39 38 21
Holky 28 29 18 15
Vékovy pramér 24,5 25 24 24
Nejstarsi 38 38 52 49
Nejmladsi 15 14 13 15
Pocet stanovist celkem 134 150 127 82
Organizatofri 19 19 19 13
Auta 8-9 6 6 6
Najezdéné kilometry 5954 4267* 4469 3866
Pocet prespavajicich na statku 68 69 54 ?
Pocet stanovist s aktivitou 22 19 21 12
Nejvétsi pocet bodu ve hie 3991,25 3517 3643,75 2020
Nejmensi pocet bodi ve hie 1310 1070 - 335 648
Maximalni mozny pocet bod 5410 5515 5020 3150
(bez ¢asovych bonust)
Stanovisté, ktera nikdo nenavstivil 13 25 10 2

* Neni zapocitano jedno vozidlo.

tyma)

17

douglaska (15 tymu)

véZ (3 tymy)

Z vyse uvedenych pocta:
E 8 ucastnik( z Prahy.
E 6 organizator( z Prahy.

Nejnavstévovanéjsi bezobsluzné stanovisté:

Nejnavstévovanéjsi obsluzné stanovisté: Psi kostel (16

Provodin,

Obsluzna stanovisté s nejmensi navstévnosti: Podvrsska
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8 Vyuctovani

Prijmy tvofi z nejvétsi ¢asti startovné od Ucastnikd, které jsme pro tento ro¢nik navysili na 2500 K¢ za
tym, dotace od Méstské ¢asti Praha 1 a jen zlomek tvofi dary od fyzickych osob a ostatni pfijmy
(doplrikovy prodej tricek).

Vydaje jsou vyssi neZ v loriském roce predevsim z dlivodu zvysujicich se cen vstupl (pohonné hmoty,
potraviny), ale hlavné také pro to, Ze jsme letos diky dotaci mohli vyplatit alespon castecnou
amortizaci majiteliim aut, které nam doted’ organizatofi nebo jejich rodic¢e pujcovali bez naroku na
odménu.

Odmény pro vitéze byly velmi lakavé: bavinénd tricka s origindlnim potiskem, turistické rucniky,
baterky, Satky, noze, termosky, tasky a mnoho dalsiho. Nékteré z cen do hry vénovala spolecnost
CEZ, a. s. Kazdy Gcastnik si hned na startu hry také odnesl| reflexni pasek na ruku s logem hry, ktery
slouzi zaroven jako bezpecnosti prvek a upominkovy predmét.

Vydaje za potraviny nelze ptresné urcit dle Uctenek, jako tfeba na tdborech, protoze velkd ¢ast jidla je
zabezpecovana z nasich zdroji na statku a zase naopak po akci spousta nakoupenych potravin zbyva.
Vydaj za potraviny je tak kalkulovan dle poctu uUcastnikl, poctu dnl a pramérnych vydaji za
potraviny z naSich tabord. Kalkulujeme navic svydaji za polévku a gulds, které jsme objednavali
v restauraci v Hlavici.

Dlouhodobé se snazime organizovat nase akce cenové dostupné pro studenty a pro ucastniky ze
socialné slabsich poméra. Radi bychom, aby cena nasich akci byla pro vétsinu Gcastnikd vnimana jako
nizkd a nebyla rozhodujicim kritériem v tom negativnim smyslu. Proto také vsSichni nasi organizatofi
pracuji na projektech ve svém osobnim volnu a zdarma. Vzhledem k tomu, Ze osobni naklady nasich
projektl jsou nulové, jsou nejvétsi slozkou provoznich nakladd akce cestovni naklady. Letos poprvé
jsme si mohli dovolit uctovat alespon castecné cestovni nahrady, a ne pouze nahrady za
spotfebované palivo. ProtoZe se jedna o logisticky velmi naro¢nou akci (letos navic na vétsim Gzemi
s horsi dostupnosti), béhem akce a priprav jsme najezdili osobnimi automobily v souc¢tu bezmdla 6
tisic kilometra.

Pocatecni stav 0
PFijmy J 67 450
Vydaje -66 121
Potraviny PO -17 117
Doprava, z toho: -30678
Hromadna doprava DH -896
Auta DA -29782
Ubytovani u -2 500
Ostatni rezie z toho: -15 826
Lékarna + hygienické potreby LH -246
Drobny majetek DM -2 295
Odmeény pro ucastniky 0] -2 656
Kancelarské a vytvarné potreby K -55
Ostatni reZie a materidl R -10574
Celkem 1329
Celkem ziistatek hotovosti 1329
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9 Podékovani a vysledky

Diky vSem organizatorlim a pomocnikdim za kvalitni praci a za spoustu casu, financi a obétovani

kousku sebe pro nasi akci! Podékovani patti i vSem, ktefi nam pfi ptipravach vysli vstfic, ale hlavné

nasim Ucastnikim, ktefi jsou nasi motivaci a motorem pro to, abychom akci opakovali i

v nasledujicich letech. Radi bychom také podékovali organizatoram, ktefi zapujcili sva vozidla, aniz by

pozadovali proplatit naklady na palivo ¢i amortizaci. Diky patfi rodindm nasich organizatord za

vypomoc a vénovani materidlu na obsluzné aktivity.

Dale dékujeme:

- CEZ, a. s., za poskytnuti reklamnich pfedmétd,

- Matet'ska Skola Revolucni, za zapUjceni materialu pro aktivity.

9.1 Organizatofi a pomocnici

Martin ,Martus” Mikes
Vojta ,,Cuné” Dokoupil
Péta Sudzinova

Terka Sudzinova

Verca Polova

Zdenék ,Nacelnik” Mikes
Michal ,,Schimak” Mikes
Vasek Strnad

Paja Suchankova

Rdza Stanclové

Lucie ,,Lucish“ Serclova

Honza ,Lada“ Zahradnik

Bara Oberhelovd
Rada Frymlova

Kuba Ondrasek
Tomas ,Jerry” Jefabek
Tera Vanova

Madja Zahradnikova
Petr Jelinek

Dany MikeSova

Jarda ,,Page” Vacula

za podporu dékujeme také
Wodovkovi, Turbofretce.

Denys3ovi,
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9.2 Vysledkova listina

. Vrtkavé pandy (3991,25 b.): Jindfich, Simona, Michal, Simona
. Tlapky (3172 b.): Karolina, Veronika, Vaclav, Jan

. Dupajici kralici (2932,5 b.): Kamila, Lukas, Nina, Misa

. Zbloudild pohoda (2908,5 b.): Ondfej, Ludmila, Julie, Marek
. Tfi Cunici (2868,5 b.): Jaroslav, Josef, Karel

. Na ¢em jedou? (2621 b.): Jan, Pavlina, Davide

. LA.M.Y Kvatro (2611,5 b.): Martin, Michal, Lucie, Alzbéta

. Traktoristi (2522 b.): Karel, Jifi, Klara

. Zvrhla idea (2393,5 b.): Jan, Simon, Jakub

10. Neanonymni alkoholici (2281,25 b.): Michal, Viliam

11. Vandraci (2156 b.): Tereza, Marie, Michal, Antonin

12. Jezinky (2045 b.): Olajda, Terka, Ana

13. SPNCh (1637,75 b.): Jan, Eva, Aneta

14. SPNCh B (1620 b.): Kiki, Tomag, Jan

15. RockStars (1574,75 b.): Tomas, Lenka, Vaclav

mimo soutéZz. Lamy (1310 b.): Hana

O 00 N OO U1 B W IN B

Hru nedokondili: Martin (Neanonymni alkoholici), Vojtéch (T¥i ¢unici), Markéta (RockStars),

Radka (Traktoristi), EliSka, Marek, Zuzana (vSichni Lamy)

10 Zavéry a doporuceni
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Letosni akce VRAH 2013 méla nékolik prvenstvi: poprvé jsme méli

mezindrodni tymy (a to nejen slovenské :-) ), poprvé usel celou trasu
hry pes a také nas poprvé tocila celostatni televize. TaktéZ poprvé
jsme jako organizatofi necekali na Ucastniky na nadrazi, ale sezvali
jsme je na misto srazu az hromadnym volanim do tymu0. Pro mé bylo vousy 2012 o
predevéim toto voldni silnym zazitkem. Skoda, Ze Gcastnici nemobhli
byt pfi tom s nami. Kdyz se poprvé ozvalo: ,UZ na vas ¢ekdme, neztracejte Cas, sledujte bilého
krdlika...,” béhal mi mraz po zadech.

VRAH 2013 skoncil, a ackoliv je to velmi ndroény projekt na organizaci, spokojeni ucastnici
i organizatoti nds vidy dokdzou popohnat v praci na dalsim roc¢niku. Hladkému priibéhu akce v roce
2013 pomohlo skoro aZ jarni pocasi, které z VRAHu udélalo s nadsazkou pfijemnou prochdzku. Sice
nebylo, jak Fikaji néktefi zkusenéjsi ucastnici a organizatofi nasi hry ,vrahovské pocasi“, na druhou
stranu odpadlo velmi malo hracd, z cehoz mame velkou radost.

Organizatorsky byla akce velmi dobte pfipravena a napldnovana, logistika fungovala jako vidy
vyborné, na nenaddle situace jsme byli pfipraveni lidmi i auty v rezervé. Jesté jednou dékuji vSsem
organizatorim, ale i pomocnikim, ktefi prispéli akci svou pomoci, ¢asem, napadem ¢i zapuUjcenim
materialu. Dékujeme za podporu vSsem podporovatelim a predevsim Ufadu Méstska ¢ast Praha 1.
Nezbyva nez vyslovit prani, aby se tohoto projektu i naddle Ucastnili mladi lidé pIni elanu, ktefi chtéji
prekonavat hranice, chtéji dokazat néco vic, chtéji byt ve spojeni s pfirodou i ostatnimi lidmi a chtéji
zkratka Zit! VRAH vas, ackoliv se to nemusi zdat, do Zivota dokdaze pripravit velmi dobre.

Té&%im se na pristi roénik Velké Rijnové Akéni Hry 2014!

Martin Mikes
Osoba odpovédna za projekt VRAH 2013
Martus@Statek.org

www.vrah.statek.org
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