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Realizator projektu: Statek, o. s.
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1 O projektu

Trasu Velké Rijnové Akéni Hry VRAH 2014 se pokusilo zdolat 69 Ucastnik(l v osmnécti tii aZ
ctyrclennych tymech. Paty ro¢nik hry odstartoval na nadrazi v Bezdézu Vecernicek, ktery poprosil
vSechny zucastnéné o pomoc se zachranou pohdadkové fise. V prvni etapé uUcastnici pozndvali
pohdadkové postavy, aby se mohli postavit Zapomnéni a pomohli lidem rozpomenout se na klasicky

pohadkovy svét. Druhou noc ovéem Veclernitka R SRR s /O
Zapomnéni uvéznilo a tymlm nezbylo nic
jiného, nez jeho i cely svét pohadek osvobodit.
Cesta do cile tymlm zabrala mezi 60 — 120
kilometry. Z Bezdézu prochazely I. etapou pres
okoli Machova jezera a Hrad¢any do Mimoné.
Ve druhé etapé se nejprve vypravily do
Bozikova, odkud se prepravily vlakem do Ktizan
a dale po svych pres Druzcov a Osecnou do
tradi¢niho cile hry v Lesnovku v Podjestédi.
Letosni ro¢nik vyhral tym IS mise.

Vitézem hry VRAH se stava tym, ktery nasbira

nejvice bodu za splnéni Gkoll na stanovistich. Asi dvacitka stanovist je pfipravena s aktivitou, vice nez
sto stanovist je vsak , bezobsluznych”, tedy takovych, kde maji tymy za Ukol néco zjistit, secist ¢i najit.
DuleZité je zvolit spravnou strategii a dobfe odhadnout své sily. Zatimco si lze bodové pfilepsit
za lusténi Sifer, za pozdni prichod do cile etapy se body ztraci. Seznam stanovist, Sifer a mapovych
dohledavek dostaly tymy na zacdtku kazdé etapy hry. Pochod trval od patec¢niho velera aZ
do nedélniho vecera s nékolikahodinovou pauzou v Mimoni.

2 Realizator projektu

Obcanské sdruzeni Statek, o. s., IC: 226 85 227, vzniklo dne 4. 2. 2008. Sidli v Podjestéd;,
cca 30 km od Liberce, na adrese Hlavice — Lesnovek 1, 463 48 Vselibice.

Hlavnim pfedmétem cinnosti jsou volnocasové aktivity pro mladez, pomoc lidem bez
domova a v socialni nouzi, ochrana pfirody a Zivotniho prostredi. Nasi organizatofi
maji vice nez desetileté zkuSenosti svedenim akci pro mladez a svou kvalifikaci

nadadle zvysuiji.

StéZejni akce, které béhem roku organizujeme, jsou kazdorocni letni tdbor pro mladez a velka fijnova
akéni hra. Mezi mensi pravidelné akce patfi zimni Deskohrani (den deskovych her poradany
v Praze 1), jarni cyklisticky vylet Kolovikend (vikendova akce vhodnd i pro zacinajici cyklisty)
a Cervnova odpoledni prazska hra PraVrah, ktera ma za cil zabavnym zplsobem pfiblizit malo znama
mista centra Prahy.

Déle organizujeme zazitkové vzdélavaci akce zamérené na ochranu pfirody (napt. Clovék pFirodé),
turistické wvylety, sportovné zaZitkové nebo pracovni akce na statku v Podjestédi, jako
napr. kazdoroc¢ni vanocni pobyty spojené s prespavanim na snéhu a silvestrovskym pochodem
z Jestédu, letni cundry, kurzy skalniho lezeni a brigady, napt. sdzeni stromka ¢i tklid lesa.

Nékteré nase akce jsou kazdoroc¢né financné podporovany uradem Méstska ¢ast Praha 1.

Vice informaci o naSem sdruZeni najdete na www.statek.org.
3
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3 Historie, poslani a cile projektu

3.1 Historie projektu

Historie pofddani podzimnich her se zacala psat v roce 2003, kdy
jsme na statku v Podjestédi usporadali hru Po stopach Jary
Cimrmana, uréenou predevsim ucastnikim nasich letnich taboru.
Tri roky poté jsme organizovali akéni trilogii Soumrak bojovniki
2004 — 2006 a nasledujici Iéta jsme okusili organizaci narocnych
pochodovych zavodd tymU na filmové naméty: Apocalypto 2007,
BozZska relikvie 2008 a Uprchlik 2009. Od roku 2010 poradame
pochodovou hru VRAH — Velkd Rijnova Akéni Hra, protoZe jsme
chtéli zménu a zaroven vnést do hry nové prvky. Herni systém se
Ucastnikdm i organizatordm tak zalibil, Ze jsme letos poradali jiz
paty rocnik tohoto projektu.

3.2 Poslani a cile projektu

Poslanim vSech akci obcanského sdruZeni Statek, o. s., je predevSim nabidnout détem, mladezi
a dospélym nejen z hlavniho mésta moznost k aktivnimu traveni volného ¢asu a snazit se tim ucinné
minimalizovat rizika spojena se socialné patologickymi jevy. Ddle poskytnout neorganizované mladezi
predevsim z Prahy 1 pratelské prostifedi k feseni jejich problémd na zadkladé moralnich hodnot a také
Ucastniky nasich akci smérovat k prohloubeni vztaht k sobé navzajem a k pfirodé.

Tridenni outdoorova hra se Siframi, kterd obsahuje nejen dusevné narocné ukoly, ale i lanové aktivity
a rozmanité hry provérujici fyzickou zdatnost Ucastnik(, je uréena primarné mladezi a mladym lidem
ve véku od 14 let, kterym nabizi:

e moznost aktivniho straveni volného casu,
e podporu tymové spoluprace, uci obétovani se ve prospéch tymu a naopak podfizeni Uspéchu
moznostem vsech jeho ¢lend,
e poznani svych psychickych a fyzickych limit( velice zdravou formou a ziskani dlvéry ve své
vlastni schopnosti,
e vyzkousSeni nového,
e poznani lidi s podobnymi zajmy.
Pti organizaci akce klademe dlraz na bezpecnost a dobrovolnost — Ucastnici mohou kdykoliv ze hry
odstoupit a nechat se odvézt do cile. Tam je na posledni den pfipraven odpocinkovy program, kdy je
mozné sdilet zazitky s ostatnimi ucastniky akce.

4 Priprava projektu

4.1 Vyvoj aktivit projektu a jejich obsah v roce 2014

Priprava akce se kaZzdorocné rozbiha v jarnich mésicich. V kvétnu 2014 se konala uvodni schiizka,
na které jsme se shodli, Ze herni systém z lorfiska zachovame ve stejné podobé a stejné tak rozsah a cil
zavodu. V Cervnu jsme zacali prvné planovat trasu. Tésné pred prvni vyjezdni poradou jsme umistili

start hry do Zelezni¢ni stanice Bezdéz a zacala vznikat prvni budouci stanovisté. Od konce srpna se jiz
schazime s organizatory témér kazdou stifedu na pripravnych schlzkach v Praze, vénujeme pfipravam

4
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6 vikendovych vyjezdnich porad do terénu a ddle pak kazdy organizdtor sam ¢i v mensi skupiné

pripravuje konkrétni stanovisté, Sifry, kostymy ¢i organizacni ukoly.
Jako zakladna nasich porad slouzi statek v Lesnovku 1. Na néj se vracime z kazdého vyjezdu,

i pfestoze je od vétsiny stanovist vzdaleny vice jak hodinu cesty autem. Letos jsme vétSinu mist objeli
vzhledem k umisténi automobily, pouze ¢ast se zvladla pfipravit pfi pésich tdrach.
Ptiprava hry VRAH se da rozdélit do nékolika relativné samostatnych okruhu:
E administrativni zajiSténi a povoleni akce, prihlasovani ucastnikd
E technické feSeni hry (pravidla, noclehy, bodovani, pohyb organizatord a aut, upominkové
predméty a ceny)
pfibéh hry
obsluzné aktivity (umisténi, pravidla a bodovani her)
vyroba (pfedméty na obsluzné aktivity, zavérec¢nou aktivitu, kostymy a doplriky)
Sifry

bezobsluzna stanovisté (nutno vyhledat v terénu)

V plilce fijna si uvédomujeme, Ze cas
nezadrZitelné bézi proti nam. Pfipravy u
vétsiny organizator(l zabiraji veskery
volny ¢as (po navratu ze zaméstnani Ci
Skol se obvykle schazime kolem 22.
hodiny u pocitact a probirdme aktualni
organizacni uUkoly ¢i kontrolujeme praci
jinych). Diky sdilenym dokumentim
jsme schopni rychle sdilet své postiehy
s celym organizacnim tymem, ktery je

neustdle v obraze.
V posledni fazi priprav se odesilaji informace pfihlasenym uacastnikim, ladi a zkousi se jednotlivé
aktivity, nastavuji se pravidla bodovani her, je potfeba sbalit veskery material a kostymy na vSechna
jednotliva stanovisté (s prihlédnutim ke sbaleni do spravného automobilu), testuji se Sifry, zkousi
pribéhové scénky, tisknou veskeré podklady pro ucastniky i organizatory a také se uklizi a stéhuje
nabytek na statku.

Zajem o hru byl letos zatim nejvétsi. Prihlasit se chtélo 22 tymu. PGvodni kapacitu hry 16 tym({ jsme
navysili na 20. Nakonec se dva tymy odhlasily, takZe nastoupilo tym0 18. Letosni trasa hry patfila
spise ke kratSim. Vzhledem k péknému pocasi hru dokoncilo vysoké procento ucastnika.

Prehled hromadnych pfipravnych akci v souvislosti s projektem VRAH 2014 v roce 2014:

E Porady organizator(iv Praze:1.7.,26.8.,11.9.,23.9,24.9,,8.10.a 15. 10.
E Vyjezdniporadyvterénu:2.-4.7.,12.-14.9,,20.-21.9.,27.-28.9.,,18.-19. 10. a 24. 10.

Po skonceni projektu pokracovaly uklidové prace na statku a dale zverejnéni fotodokumentace,
vysledk(l a feSeni Sifer na nasich webovych strankach.

Osobnimi automobily se na pripravach i akci najezdilo 3772 km, z toho na samotné akci cca 2358 km.
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4.2 Povoleni a administrativni zajisténi

S hromadnou organizovanou akci tohoto typu je kazdoroéné spojena vysoka administrativni zatéz
ve vztahu k Uradlm. Je pro nas technicky obtizné zadit s pfipravou dfive nez na konci srpna (na jare
organizujeme jiné akce a pripravujeme tabor; v ¢ase dovolenych se nesejdeme a navic je pro hru
tohoto typu idedlni ptiprava co nejblize konani hry kvili vzhledu konkrétnich mist a moZnosti

umistovat finalné Vrah desticky po trase).

Utedni masinérii tedy kaZdoroéné rozjizdime
na posledni chvili se zacatkem zafi. V prvé fazi
po naplanovani trasy je potfeba uvédomit sprdvce
lesnich pozemkl, pres které vede trasa hry, tedy
Lesy Ceské republiky, s. p., a Vojenské Lesy a statky,
s. p. Dale se pokracuje povolenimi kvili prichodu
chranénym Uzemim, kterému jsme se letos chtéli
vyhnout, ale pfimo do pfiprav vzniklo 1. 9. 2014
jedno CHKO na podstatné ¢asti I. etapy hry. Kromé
toho, jak jsme pozdéji zjistili zaslanim Zzadosti

o povoleni na urad spravujici CHKO Kokofinsko —
Machlv kraj, trasa hry vedla i pres Ptaci oblast, takZe jsme se nakonec pres nékolik telefonatl
a dopisl preci jen dostali s povolenim i na Ministerstvo Zivotniho prostredi Liberec (zatimco loni nasi
7adost postupovalo MZP smérem na Kokofinsko, letos to bylo naopak). MGieme byt radi,
Ze na libereckych a mélnickych Uradech sedi ochotni panové a damy, ktefi se nam snaZili pomoci.
Ovsem je potreba zminit, Ze komunikace s Urady je velmi zdlouhava a i diky tomu jsme se ne nasi
vinou dostali k nékterym povolenim az den pred konanim akce (!).

Pro povoleni celé hromadné akce Krajskym udradem Libereckého kraje je dale potfeba jednat
s vlastniky vSech pozemkd, pres které vede trasa hry — v nasem pfipadé tedy téch mist, kam jsme
umistili aktivity. Kontaktovali jsme tedy vSechny vlastniky pozemkd, ale radéji i vSechny obecni urady,
pres které vede trasa hry, déle Policii CR a méstské policie. Pro akci bylo potieba zajistit celkem
6 povoleni k viezdu do les. Oznameni o prlchodu kazdoro¢né oznamujeme na vSechna myslivecka
sdruzeni v oblasti kvli zvy$eni bezpecnosti. O konani akce jsme letos vice ne? jindy jednali s Ceskymi
drahami kvlli mimoradnému zastaveni rychliku v zastavce Bezdéz a zajisténi dostatecné kapacity
vlakd.

Vsem institucim a jednotlivciim, ktefi nam vysli vsttic, dékujeme!

4.3 Propagace projektu; spoluprace s médii, ostatnimi
institucemi a organizacemi

K propagaci volime nase webové stranky a Facebook. Dale
rozesilame hromadné emaily na adresar Citajici vice jak 700 adres.
Pro akci vylepujeme plakaty na skolach a ve sportovnich arealech
v Praze. Zajem o hru je veliky, proto je propagace akce spiSe mensi.

Pfi pripravach akce jsme dale spolupracovali s desitkami uradq,
instituci i jednotlivcd, jak je popsano vyse.




.,.velka,

VRAH Hjfioys
s akénihra

5 Popis akce

Patek 24. 10., ctvrt
na deset vecer,
teplota vzduchu
kolem 2 °C.
Z rychliku, ktery
mimoradné zastavil
ve stanici Bezdéz,
vystupuje pres
60 Ucastnikd letosni
hry VRAH. Vsichni
maji na hlavé cepici
z novinového papiru
jako poznavaci

znameni. Pro koho?
Pro Vecernicka, ktery zanedlouho pfrijizdi na své jednokolce a vSechny prichozi vita. 18 tymU se
mu verSem predstavi a vyslechne, co se bude dit. Vecernicek by byl rad, aby nové pfichozi pomohli
lidem rozpomenout se na pohddkovy svét a uvrhli tak Zapomnéni, které se vkrada do dospélych dusi,
zase tam, kam patti.

Nejprve bude tedy nutné se dostat do pohadkové Fise. U¢astnici hry dostdvaji mapku a instrukce, jak
se do pohadky dostat — cesta tam vede pres temny les a pak tunelem. Do limitu 2 hodin se podatilo
dorazit 17 tymdm. Teprve v pohadkové Fisi tymy dostavaji mapky, Sifrovaci listy a seznamy stanovist
k prichodu I. etapy. Po celou prvni etapu se budou tymy setkdvat s pohadkovymi postavami,
poznavat jejich svét, a pokud se jim bude dafit, dostanou od nich herni body.

Pfed tim, neZ se tymy vydaji na cestu, zaseddavaji k mapé, zakresluji, diskutuji, lusti Sifry a vymysli,
jakou trasou vytézit ze hry maximalni pocet bod(. Neni ovSem casu nazbyt, stanovisté s aktivitami
maji jen omezenou oteviraci dobu a ve hfe jsou i ¢asové bonusy, kde jen nejrychlejsi tymy mohou
ziskat az 100% bodovou nadilku navic.

5.1 Vybrana stanovisté hry
6 Bezdéz, pamétni deska

Deset tymuU se vydalo na stanovisté s ¢asovym bonusem
umisténé u vchodu do hradu Bezdéz. Skoda, ze
vzhledem ktemné noci nebylo zimpozantniho hradu
témér nic vidét. Pfimo vobci byla kmani dalsi
stanovisté: infocedule, desticka a budka na vodni

nadrzi.
8 Na Gablaji, vychodné od hradu Bezdéz

Nejbliz&i aktivita ke startu se odehrévala na kraji lesa. Ukolem bylo nauéit se ovladat ob¥i prak, ktery
nainstaloval Pat a Mat.
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13 Slatinné vrchy

Rakosni¢ek obyval nevysoky kopec severozapadné od Bezdézu.
Dvojice z kazdého tymu (dorazilo jich 14) méla za ukol prekonat
lanovy most bez dotyku zemé.

21 Bunkr s kominem (severné od Slatinnych vrchi)

Hledani desticky je vidycky obtiZné, navic kdyzZ ji méli ucastnici hledat
v bunkru! Hned 13 tym{ ale namotivoval k naro¢nému hledani ¢asovy
bonus, ktery se ktomuto stanovisti vztahoval. Slo o jedno
z nejnavstévovanéjsich bezobsluznych stanovist v lese — ackoliv jich

v okoli byly do orientaéni mapy zakresleny desitky.
26 Pramen u rybnika severné od Cikanské skaly

Vila Amalka si nechala pomoci od tym( v pfesunu sebe sama
mezi rybnicky. V jednoduchém ukolu Slo o souhru dvou
hracl, ktefi pomoci provazk( navigovali maly micek tak, aby
nespadl do dér v desce. 17 tymlm se to podafilo v casovém
limitu bez ztraty.

29 Dubovy vrch

" Jinak  rovnou  krajinu
s Uhledné vysazenymi jehlicnatymi stromy rozbiji nad byvalou
osadou Strazov dubovy vriek s kiizkem. Vydalo se na néj 11 tym.

42 Mala Bukova

Osm tymu se vypravilo na strmy kopec Malé Bukové nejen pro
hezky vyhled, ale také pro dalSich 50 bod(. Na vrcholu jsou k vidéni
kromé pamétniho kfizku i pozlstatky z dob vojenského prostoru.

43 Visek

Nedaleko Hrad&anskych rybnikd sidlili Veeli medvidci. Ukolem bylo
dat dohromady spravné dvojice z kvétin, pficemz jedna ¢ast tymu
méla pfistup k barevnym a druha k cernobilym. PFfi popisovani
obrazka si 16 tym0 uZilo dost legrace a zdaleka ne vSem se podafilo
ziskat maximum bodd.

53 Jeskyné v Hradéanskych sténach

V nitru chladného, ale velmi zajimavého skalniho mésta se mezi
mnoha stanovisti schovavala jeskyné Kremilka a Vochomdrky.
Tém, kterym se podafilo z bréek a gumicek béhem 20 minut
vytvofit ,,obal“ na vajicko, aby preZilo hod zvysky, se skfitci
odvdécili nejen body, ale i cokoladou.
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61 Hradcany, mostek na Zluté znacce

Posledni aktivitou pred presunem do cile prvni etapy
bylo stanoviité vodnika Cesilka. Tomu piitomnych
15 tymd pomahalo s vylovem dusicek prutem.

71 Mimoii, Z8 Mirova

Po delsim presunu bez aktivity konecné ucastnici
pfichazeji k noclezisti. Predtim nez si budou moci

; .’ T IR odpocinout a najist se teplé polévky, je jesté vitaji
vecerni¢kovi poskokové. Ucastnici odpovidaji na kvizové otazky s pohadkovou tématikou, &imz
mohou ziskat dalsi body. Limit pro ptichod do cile (18:00) stihly vSechny tymy.

V noci se ménil ¢as z letniho na zimni, coZ jako jiz obvykle zpUsobilo malé ¢asové zmateni. Tentokrat

ale mély tymy jiny dkol, nez pfedchozi ro¢niky: byt v 6:00 na nadrazi v Bozikové. Vstat mohly kdykoliv
po 2 hodiné ranni a odejit nejpozdéji v 5.

106 Rozc. BoZikov x Brenna x Bohatice

| na nocni etapé zMimoné do Bozikova plnily tymy
bezobsluzné ukoly, ale také tfi aktivity, kde si navic mohly
vsadit na sv0j uUspéch. Rébus, skladacku a sudoku
si pripravily liSky na rozcesti nedaleko nadraZzi.

111 Bozikov, nadrazi €D

Na nddrazi dorazily vSechny tymy vcas. Po Sesté ranni
prichazi televizni hlasatelé a oznamuji nemilou zprdvu: Vecerni¢ek byl unesen! Zmocnilo se ho
Zapomnéni a odvleklo ho do Lesnovka. Vecernicek si ted sam nepamatuje, kdo je a jeho pohadkové
postavy jsou zmatené a budou potfebovat pomoc. Ucastnici nasedaji na pravé prijizdéjici vlak
a presouvaji se do Ktizan, aby byli Vecernickovi co nejdfive na blizku.

116 Pietscheho kaplicka

Po vystupu zvlaku se cesty tymU rozdélily do vSech stran. Nékteré tymy vyrazily rychle jizné
od nadrazi do poli ke kapli¢ce, ktera nabizela ¢asovy bonus.

117 Krkavc¢i skaly

Vinou uneseného Vecernicka si Rumcajs nemuze
vzpomenout, jak se stfili ze vzduchovky. Aktivitu
navstivilo a Rumcajsovi pomohlo 15 tym{.

120 Matousova skala

Pod skalou ¢ekala nestastnd a Ziznivd Makova
Panenka, které tymy pomahaly nasbirat ,vodu”
ze zvonkd umisténych na skale. Slo o slariovani,
kdy bylo v ¢asovém limitu nutné zazvonit na co

nejvétsi pocet zvoneck.
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125 Druzcov, letisté

Nékteré tymy volily cestu pfes obce Kfizany a Druzcov, nékteré oklikou a jiné zvladly oboji.
V Druzcové napriklad ucastniky ¢ekalo na neobsluzném stanovisti auto na stfese mistniho letisté.

129 K¥izovatka lesnich cest vychodné od Schaferovy smrti

Dalsi nestastné pohadkové postavy: Manka a Motyl Emanuel.
Tymy pomahaly pohadkovym postavdm se rozpomenout,
ke komu ve skute¢nosti patii. Ukolem bylo sesit obii koberec
pomoci velké jehly (tyce).

135 Jefmanska skala

Pod previsem skaly sidlili pohadkovi jezci Jehlacek a Bodlinka.
Neuméli vsak spravné nabodnout jablicka na své bodliny. S tim
pomahali ucastnici — kazdy si na zada pfipevnil opaskem
bodlinu a musel ze zemé napichovat kousky polystyrenu.

153 Osecna, Schilleriv pomnik

V pfirodé kolem Osecné jsme umistili hned nékolik

bezobsluznych stanovist. Osm tymud, kterym se podafila

7 V::

vylustit Sifra, opsalo sprdvné udaje z pomniku na kraji obce.
159 Kotelsky vrch

Nedaleko nové opravené kaplicky na kopci u obce Kotel se
usidlil Trautenberk, ktery byl necekané hodny a pratelsky. Zdejsi
ukol spocival v kradeni dfevénych polinek z KrakonosSova uzemi
(tj. zpod nataZzené plachty) vcasovém limitu. Snad si
Trautenberk zase rozpomene...

163 Remizek u pole severné od Certovy zdi

Posledni aktivitu pred cilem stihlo navstivit 16 tymda.
Obsluhoval ji Krtecek, ktery by se rdd znovu naudil, jak
spravné kopat hromadky — ukolem bylo podhrabat se pod lati
v ¢asovém limitu.

171 Lesnovek, C. p. 1, statek

Cil v 18:00 stihly vSechny tymy. Pfed samotnou zachranou
Velernicka ze sparG Zapomnéni bylo nutné odevzdat
odpovédni listy. A pak si vyslechnout, jak na splnéni
zavérecné aktivity.

Ucastnici se pokusili rozpomenout na znélku Veéernicka
avlastné mu ji celou herné prehrat. Béhalo se tedy

po schodech, tocilo dokola, jelo na koni, autem
i na jednokolce. Ale popofadku: tymy mély deset minut na to

shazet z patra postroje na koné, ustrojit ho, ddle na néj vylézt
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a pomoci dlouhé nabéracky prelit palivo z jedné nadoby do druhé. Ddle musely ,vyrobit“ auto,

podlézt pod nim a pomoci kolecka (jednokolky) prevazet krabice s obrazkem Zapomnéni, které byly
ukryté v mistnosti, kam vedla cesta pouze oknem. Jakmile bylo Zapomnéni pfevezené, v posledni fazi
se ze stejnych krabic slozila znélka Vecernicku a tim bylo Zapomnéni porazeno! S Gkolem si nejrychleji
poradil tym Vrtkavé pandy.

Po osmé hodiné bylo Zapomnéni zni¢eno vSemi tymy
a vSichni si tak mohli konetné doprat teplé jidlo, piti,
sprchu ¢i spanek v prostoru statku. Samozrejmé zbyl ¢as
na probrani zazitkd ze hry mezi Ucastniky i s organizatory.

V pondéli dopoledne, nebo spiS§ po poledni, doslo
tradicné na vyhlaseni wvysledki a predani cen
nejuspéinéjsim tymim. Ucastnici se podileli na uklidu

a stéhovani, za coz jim patii velky dik.

6 Celkové hodnoceni, kritické zhodnoceni projektu a dosazenych cilli

Uvodem hodnoceni musime konstatovat, 7e leto$ni roénik se velmi poved| — a to jak organiza¢né, tak
herné. Pocasi ndm nakonec velmi pfalo (i pfes mraziky béhem prvni noci), nezaznamenali jsme Zadné
zranéni ani nefunkéni auta, aktivity se libily, pfibéh bavil, k trase bylo jen velmi malo ptipominek.
Zkratka i soudé dle zpétné vazby, kterou kaZdorocné zpracovdvame, se hru uZili ucastnici
i organizatoti.

Kazdorocné vénujeme pripravam hry hodné c¢asu, abychom vychytali chyby a nepresnosti a Gcastnici
si tak mohli pIlné uZivat jen hru, ukoly a pfirodu kolem sebe. Oproti pfedchozim ro¢nikiim jsme ptidali
v kontroldch stanoviét — a to jak jejich nazvd, specifikace Ukolll i v kontrole zakrest v mapach KCT
a mapach ,dohledavkovych”. Chyby jsme tak vyrazné eliminovali, ackoliv i tak nékolik chyb v
seznamu stanovist zlstalo. BEhem akce se navic fesily dva problémy s destickami: jedna na misté jiz
nebyla, druhd zapadla do vykotlaného pafezu. Velkou oporou pro tymy byla podrobna mapa pro
orientacni béh, ve velikosti A3, kterou tymy pouzivaly v prlibéhu prvni nocni etapy.

Oproti lorisku se letos nejednalo o linearni pochod — tymy musely vice zapojit svoje planovaci taktiky
a jejich trasy se diky tomu vice liSily. Kazdopadné tymy i letos ocenily krdsnou pfirodu a zajimava
mista pro stanovisté. Co se tycCe aktivit, pfipravili jsme dle nds nevSedni Ukoly, které byly dostatecné
rychlé a tymy ¢asto oceriovaly jejich zabavnost a hratelnost. Omezili jsme také aktivity, kde by se daly
body ziskat zadarmo. Asi nejvétsi zazitek bylo pro ucastniky slafiovani s cinkanim do zvoneckd, ale
v dotaznicich zminovali predevsim i hravé ukoly jaké potkali u postav Jezkl, Rakosnicka, Vcelich
medvidk( ¢i Kfemilka a Vochomdrky.

Letosni ro¢nik se dobfe rozjel uz na startu, kam Ucastnici dorazili ve vecernickovskych novinovych
Cepicich a méli pripravené versované predstaveni sebe sama. Hravost a nasazeni vydrzela vSem az
do zavérecné aktivity, ktera byla letos sice hodné komplikovand, ale zato dost komplexni
a promyslend. Kromé toho se dlouhodobé libi hra jako celek - jeji provazanost. Kladné ucastnici
hodnoti zapojeni napaditych Sifer, které obvykle nejsou neprekonatelnou prekazkou, ale hlavu
potrapi. Nohy letos alespon v I. etapé okusily ¢astéji chlizi po lesnich pésinach. Il. etapu jsme vylepsili

11
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pravé z divodu prichodu hezéi pfirodou presunem vlakem. Ve vlaku se mohli néktefi Gcastnici

prospat a ti akénéjsi alespon naplanovali dalsi cestu ¢i lustili Sifry.

Velkym kladem letosSniho VRAHa byl vtipny, lehce pochopitelny pfibéh se znamymi snadno
identifikovatelnymi postavami. Organizatofi si dali praci s kostymy pohadkovych postav a nélezité si
své role uzivali. U¢astnici hry kazdoro¢né oceriuji pratelsky pristup a dobrou naladu celého naseho

organizacniho tymu.

Oproti minulému roc¢niku ubylo i organizatorskych neprijemnosti (viz loriska hodnotici zprava). Letos

to néjak tak svistélo samo :-)

Z dotaznikl — co se vam na akci libilo nejvice?

Nejvice se mi na vrahovi libi pratelskd atmosféra.

Lidi, atmosféra, chut viech zapojit se do naprostych Silenosti.
Stéle pozitivné naladéni organizatofri, ¢clovéka to na trase pak hned dobije pozitivni energii.
Téma vecernicek. Bylo to takové spravné prasténé. Ocenujeme kostymy organizator(l na stanovistich

a jejich motivacni scénky.

Opét jsem se ocitla na mistech mimo bézné turistické cesty, ktera bych asi normalné nenavstivila
adiky ukolim jsem si detailné prohlédla spoustu zajimavych soch/skal/krmelcd. Krajina kolem
Mimoné skryva spoustu opravdu krasnych pfirodnich zajimavosti.

Nocni putovani, skvéld ndlada v nasem tymu, obsluzné aktivity a zdvérecna pohoda na Statku.

To, Ze ji délate kazdy rok a Ze je kazdy rok lepsi a lepsi.

12
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7 Statistiky projektu

2014 2013 2012 2011 2010
Tymy 18 16 19 15 10
Ucastnici 69 58 68 56 37
Kluci 43 30 39 38 21
Holky 26 28 29 18 15
Vékovy primér 26,8 24,5 25 24 24
Nejstarsi 39 38 38 52 49
Nejmladsi 18 15 14 13 15
Pocet stanovist celkem 141 134 150 127 82
Organizatofri 16 19 19 19 13
Auta 5 8-9 6 6 6
Najezdéné kilometry 3772 5954 4267* 4469 3866
Pocet prespavajicich na statku 72 68 69 54 ?
Pocet stanovist s aktivitou 19 22 19 21 12
Nejvétsi pocet bodu ve hie 4335,25 3991,25 3517 3643,75 2020
Nejmensi pocet bodi ve hie 1265,5 1310 1070 - 335 648
Maximalni mozny pocet bodl 5185 5410 5515 5020 3150
(bez ¢asovych bonust)
Stanovisté, ktera nikdo nenavstivil 2 13 25 10 2

* Neni zapocitano jedno vozidlo.

Nejnavstévovanéjsi obsluzné stanovisté: Na Gablaji — Bezdéz (18 tymQ)

Nejnavstévovanéjsi bezobsluzné stanovisté: Bezdéz, budka a Bezdéz, rozcesti Pod Bezdézem (18

tyma)

ObsluZna stanovisté s nejmensi navstévnosti: Kfizovatka u Schaferovy smrti (11 tyma)

13
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8 Vyuctovani

PFijmy tvofi z nejvétsi Casti startovné od ucastnikd, dale dotace od Méstské ¢asti Praha 1 a jen zlomek
tvofi dary od fyzickych osob a ostatni pFijmy (doplfikovy prodej tricek).

Vydaje se letos podafilo sniZit pfedevsim mensim zapojenim automobild pfi akci —s méné nez 5 vozy
ovsem akci takového rozsahu nelze jiz bezpecné zajistit. Asi tfetina vydaji jde pravé na provoz
automobilll — pohonné hmoty a ¢asteCnou amortizaci majiteliim aut, které nam organizatofi nebo
jejich rodice pujcuji nékolik let bez naroku na odménu. Vyraznou ¢ast vydajl pak tvofi potraviny pro
Ucastniky a organizdtory po dobu akce. Soucasti potravin je vydaj za polévku a gulds, které jsme
objedndvali v restauraci v Hlavici.

Hlavni odména pro vitéze byla letos stylova: opatfili jsme predméty etiketami od pohadkovych
postav. Mezi cenami naslo pét nejlepsich tymu noze, tricka, baterky, otviraky, satky a dalsi vybaveni a
drobné darky. Kazdy ucastnik dostal jiz na startu hry karabinku slogem hry jako upominkovy
predmét.

Dlouhodobé se snazime organizovat nase akce cenové dostupné pro studenty a pro Ucastniky
ze socialné slabsich pomér(i. Radi bychom, aby cena nasich akci byla pro vétSinu ucastnik(l vnimana
jako nizkd a nebyla rozhodujicim kritériem v tom negativhim smyslu. Proto také vsichni nasi
organizatofi pracuji na projektech ve svém osobnim volnu a zdarma. Vzhledem k tomu, Ze osobni
naklady nasich projektl jsou nulové, jsou nejvétsi slozkou provoznich naklad( akce cestovni naklady.

Prijmy 65 433
Vydaje -65 401
Potraviny -16 374
Doprava, z toho: -24 712
Hromadna doprava -3173
Auta -21539
Ubytovani -2 500
Ostatni reZie z toho: -21 815
Drobny majetek -4 586
Odmény pro ucastniky -6 809
Kancelarské a vytvarné potieby -1070
Ostatni rezie a material -9 350
Celkem 32

14
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Dékuji celému skvélému organizatorskému tymu, ktery jiz nékolikatym rokem pilné a kvalitné pracuje

pro spolec¢nou véc, pro to, abychom ukazali ostatnim, Ze je Uzasné Zit aktivné, hravé a v ptirodé.

Vsichni organizatoti se vénuji pfipravé i realizaci akce ve svém volném cCase bez naroku na odménu.

Nejvétsi odménou jsou ovsem Ucastnici — spokojeni, plni zazitkd a pozitivni energie, kterd nas

motivuje pro stale nové a nové rocniky hry. Diky vam, nasi mili hraci!

Rad bych na tomto misté podékoval vSem spolupracujicim subjektdm, kteri vysli v pfipravé vstfic.

Dékuji vSsem, ktefi zapujcili automobily pro zajisténi hry, poskytli materidl na obsluzné aktivity,

kostymy, ceny pro vyherce apod., ale také vSem rodindm organizator( za trpélivost a vstficnost.

9.1 Organizatofi a pomocnici

Martin ,,Martus” Mikes

X

Vojta ,,Cuné” Dokoupil
Péta Sudzinova

Verca ,Ver” Polova
Pavel ,Wodovka“ Hanus
Honza ,Lada“ Zahradnik
Pavla ,Pdja“ Suchankova
Michal ,,Schimak” Mikes

Rada Frymlova

9.2 Vysledkova listina

R@za Stanclova

Terka Sudzinova

Vasek Strnad

Bara Oberhelova

Madja Zahradnikova
Zdenék ,, Nacelnik” Mikes
Kuba Ondrasek

za podporu dékujeme také DenysSovi, Jerrymu,

LuciSovi, Dany, Magdé Strnadové a Honzovi

Rudolfovi.

1 |IS mise 4335,25 |Jan Vicek Petr Dosedél Petr Matula Radka Zounkova
Jan Ferdinand

2 | Nah.kolemjdouci 4155,25 | Tadeds Gregor Polasek Petr Poldsek Adam Simek

3 | Bezejmenni 4121,5 |Jan Kratochuvil Vojtéch Vozda Kladra Vozdova Lukas Fajt

Simona

4 | Vrtkavé pandy 4111,25 | FrantiSek Dolejsi JindFich Franta Kratochvilova Michal Plundra

5 | Dupajici kralici 3394,5 |Kamila Cizkova Lukas$ Zabransky Nina Martincova Jan Soch

6 | TFi Cunici 3367,5 |Jaroslav Henner Vojtéch Jaros Martina Pavlasek Karel Kucera

7 | Tlapky 3164,5 |Karolina Vavrdova Veronika Pallova Jan Michalek Pavel Ruda

8 | Nacem jedou? 2931,25 |Jan Valecka Karel Beranek Katerina Markova

9 |SPNCHA 2749,5 | Jan Hradecky Aneta Fojtikova Eva Krotilova Martin Hofrajtr

10 | Rockstars 2738,5 |Jana Sturmova Slavek Sramek Tomas Kruta Vaclav Plos

11 | Provizorni zhouba | 2727,75 |LudmilaJarosova Ondfrej Hartvich Michaela Stara Matéj Zlonicky

12 | SPNCHB 2563 Johnny Benes Tomas Kohoutek

13 | Traktoristi 2513,5 | Martin Micka Klara Dvorakova Radka Lidakova Jifi Fiedler

14 | Uroboros 2264,75 | Alena Kopecka Ladislav Indra Tereza Oldfichova

15 | *doplnime* 2048,75 | lJirka Cech Zuzka Kogkova Karolina Dohnalova | Jan Sipek

16 | Lamy 1568 Hana Hrstkova Tyna Votypkova

17 | Smiseni 1265,5 | Michal Taborik Michal Hoffmann Zorana Bucharova
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Hru nedokoncili: Kristyna Bittnerova (SPNCH B), Pavel Gotthard (Uroboros), Jakub Jonas,
Petra Petrova (oba Lamy), Katefina Eichlerova, Jifi Eichler, Markéta Novakova, Pavel Novak

(vSichni Z Ouce)

10 Zavéry a doporuceni

Paty roénik Velké Rijnové Akéni Hry byl opét bohaty
na zazitky: uz na startu nas tymy odzbrojily mnohdy
peclivé pfipravenymi vtipnymi basnémi, kterymi se
mély predstavit. Hned po odstartovani bylo
nahlaseno, 7e jeden tym nemd vibec mapu a
dokonce ani boty (zlstaly v auté). Jeden z tymQ usel
(nebo mozna ubéhl) celou hru témér bez batoht. Do
statistiky by se mozna mohlo napsat, kolik Kfremilek

s VochomUrkou rozbili vajec pfi plnéni aktivity. Chybi ; :

tam také, ktery obrazek kvétiny Géastnikiim nejvic motal hlavu pti plnéni aktivity u Véelych medvidka.
Nemdme tu fotografii Zapomnéni, které Ize odehnat jen potleskem. Ze zprdvy nepozndte vydésené
obli¢eje ucastnikll, kdyZ se dozvédéli, Ze se budou muset u Krtecka opravdu hrabat do zemé. A tézko
z fotografii poznate, jak vtipné pfi zavérecné aktivité naskakovali na koné T¥i Cunici...

Uz vlbec zprdva nedokdZe zprostiedkovat tu obrovskou energii, radost a elan, kterd je citit
z organizator(i béhem tohoto maratdnu a ani zazitky ucastnikdl, které jim VRAH kazdorocné prindsi.
Sam vim, Ze takto silné zazZitky dokdazi ¢lovéka posunout a nabit na dlouho dopredu.

Jsem rad, Ze jsem soucasti tohoto projektu jiz pét let. Nezbyvd neZ véfit, Ze nds skvély tym
organizatorl bude mit stdle dostatek viile a odhodlani udélat néco vic, nez jen sedét na zadku a Ze se
najde dostatek mladych lidi, ktefi tuto vyzvu pfijmou.

Moc se s celym tymem tésime, Ze tu nasi energii preneseme na ucastniky i v Sestém roc¢niku 2015!

Martin Mike$
Osoba odpovédna za projekt VRAH 2014
Martus@Statek.org

www.vrah.statek.org
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