
Název týmu: Čas startu: Čas příchodu: Vlna:

PraVrah 2026

Číslo stan. Body

A 5 přístav

B 5 rohanský ostrov = název lokality

C 5 svatojakubská

1 3 kalamář

2 1 Anežce Přemyslovně

3 3 kotoul

4 1 Kolja

5 1 15

6 3 POHODA

7 1 sokolského

8 1 Marie a Bohuslav

9 5 Matěj

10 1 větrání

11 3 Kersko

12 1 29.03.2004

13 1 3

14 1 12

15 3 mrak

16 3 brokolice

17 1 Přemyslovci

18 1 Kulisy a divadelní mobiliář

19 1 Dopraváci

20 1 Obr

21 3 moře

22 1 zvon

23 1 Lazary (- libeňské bazary).

24 1 Vjezd aut

25 1 U Chcípáka

26 1 2

27 1 ČKD

28 1 Velkorysé zelené vnitrobloky / zelenomodrý puntík

29 3 svoz

30 1 lezení a vstup na sochy

31 1 utonutí/utopení/zahynuli ve vlnách rozvodněné Vltavy

32 1 deset

33 1 Do pivovaru

34 1 1960

35 5 raketa

36 1 Josef Čapek

Správná odpověď

Z těchto 

hesel 

určím cíl.



PraVrah 2026: návody k řešení šifer a rébusů 

A  Sloupy protipovodňové ochrany u mostu přes Rokytku, ul. U Českých loděnic 

 

 

B  Thomayerovy sady, vyhlídka 

Jednobarevný 

 

 

 

              R ů ž o v á                    f i a l O v á 

  

Číslo označuje pořadí 
písmen ve slově, 
které překrývá tmavě 
šedý rámeček 

Přiveden =>1 = P 

Pod každé 
kolečko vepiš 
název barvy, 
který ti 
vznikne 
z daných 
barev 

 

Šipka pak 
označuje 
písmeno, 
které použiješ 
do hesla 



C  Thomayerovy sady, vyhlídka 

Pražská 

 

1 Bílý Dům, úřad MČ Praha 8, ul. U Meteoru, tabule vlevo od vchodu 

 

3 Libeňská sokolovna 

 

 

 

 

Domino z názvů dvouslabičných 
pražských čtvrtí. 

Spojuješ postupně An-Děl Zli-Čín 
atd. 

Výsledné heslo jsou tučná 
písmena. 

Začni na startu a 
postupuj podle šipek 
z informační tabule na 
domě. 

Každá ze soch/plastik kouká na textové 
tabulky na sloupech pod nimi. 

Čísla označují pořadí písmen na daných 
tabulkách. 

1. socha: (žádná tabulka tam není) 

2. socha: Kulturní památka 

3. socha: T.J. Sokol Praha Libeň 

4. socha: Libeň Praha 8 



6 Nástěnná malba ve vnitrobloku domů mezi ulicemi Na Rokytce a U Libeňského pivovaru 

(PES x KOLO) + PES + ČLOVĚK = 

ČLOVĚK + PES + DŮM + KOLO + VLAJKA = 

(PES x PES) - VLAJKA = 

(PES x ČLOVĚK) - (KOLO x PES) = 

DŮM + KOLO = 

VLAJKA + KOČKA = 

 

Např.: (3 x 2 ) + 3 + 7 = 16 

16 = P 

 

11 Hrabalova zeď, pravá část (plocha u modré cedule Pocta Hrabalovi), ul. Na Hrázi 

 

 

15 Divadlo Pod Palmovkou, ul. Zenkova 34, plakát k inscenaci 294 statečných 

Gabriela   

Denny   

   béčko

Barbora   

Početní příklad. 
Spočítej počty 
zobrazených 
věcí/osob/zvířat 
na nástěnné 
malbě. 
Výsledné číslo 
je pořadí 
písmene 
v abecedě. 

 

Barvy na turistických 
značkách označují cedule 
na nástěnné malbě 

Prostřední je písmo, 
vrchní a spodní pozadí. 

Číslice označuje pořadí 
písmen 

 

Např.: U Horkých (černé 
písmo, bílé pozadí) = K 

Na plakátě ke hře 294 
statečných najdi 
daná jména resp. 
slova a do hesla 
použij velké písmeno 
z vedlejšího slova. 

 

Například: Gabriela 
Míčová = M 



16 Plastika kráva, roh ul. Voctářova a Koželužská 

 

 

 21 Dock park, jezírko 

 

21 Dock park, jezírko 

 

 

 

27 Sluncová, zámeček    24 Rustonka, nákres na zdi u schodiště do ul. Sokolovská 

 

 

  

Zaměř se na výsek, který označovala 
nápověda a přiřaď uvedené tvary do 
výseku. Pak přečti heslo z písmen, 
které v tvarech jsou postupně podle 
jejich pořadí po řádcích. 

První tvar je B, vpravo od něj R, pak O … 

Čísla označují pořadí písmen z nápisů u 
zobrazených zákazových značek. 

 

Např. z první je 19. písmeno M 

Zašifrov
aná 
otázka. 
Čte se 
jako 
„šnek“ 



29 Rohanské nábřeží, přístřešky – tabule "Odkaz na Rohanském ostrově" a “Hlas tisíců zvonů, které umlčela válka” 

23 (1) 

#9801 (2) 

1942 (2) 

tisíce (1) 

 

 

32 Kaplička sv. Václava, ul. Sokolovská 

 

 

35 Lyčkovo náměstí, škola (blok v Sovově ulici) 

Státní (3) oslava (3) při jmenování (1) panovníka (5) Ferdinanda Laskavého (6) 

na Chudobinci (4) 14. září L. P. 1836. 

 

 

 

 

 

 

 

PraVrah 2026. Pořádá Statek, z. s. Připravili Marťus, Pája, Růža, Terez. 

Každá číslovka se na zmíněných 
tabulích objevovala ve vztahu 
k nějakému podstatnému jménu. 

Číslo v závorce udává které 
písmeno z něj máte použít do 
hesla. 

Např. 23 střepů (1) = S 

Najdi na kapličce dvě „W“ a 
pak seřaď písmena okolo nich 
v určeném pořadí. 

Alternativní text v šifře nahraď skutečnými slovy na fresce a do hesla použij písmena v pořadí 
v závorce. 

Např.: Státní => Národní => 3 = R 


